MIRANDA DO CORVO
& Gondramaz

Gondramaz distingue-se pela tonalidade especifica
do xisto que nos envolve da cabeca aos pés. Até

o chdo que se pisa é exemplo da melhor arte de tra-
balhar artesanalmente a pedra. Esta é, alias, terra de
artesaos cujas maos habeis criam figuras carismati-
cas que sao marcas da serra e que levam consigo o
nome do mestre e da aldeia além-fronteiras.
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A descoberta comega aqui
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Como chegar

De Norte e de Sul

Seguir pela Al até a saida 11
(Lousd/Condeixa). Sair na direccao
do IC2 para Leiria e em Condeixa
sair para o 1C3 na direccdo de
Tomar. Apds 3 km sair a esquerda
pela N342 e sequir em direccao a

Miranda do Corvo, durante 16 km. Pontos de interesse

Em Miranda do Corvo siga na di- Il. 1. La.rgo de Estauonamen’Eo
reccao de Meds e depois na direc¢do & 2. Miradouro - Largo do Cao
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até Gondramaz. ‘ 1 “ //, -Larg ‘

o X 5. Saldo de Baile
De Espanha “‘ \‘ \\"3'. Q. 6. Lavadouro
Seguir pela A23 para Sul (Covilha/ P Q “‘\"I‘ 7. Casa de Campo
Castelo Branco). Sair na saida 18 ‘ " 8. Restaurante/Alojamento
(Serta/Pombal). Seguir pelo 1C8 du- “ “ “\
rante 78km, saindo no nd do Avelar “ ‘\‘

para a IC3 no sentido de Condeixa. ‘\ﬁ‘ i
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a rotunda do Espinhal. Na rotunda

sair na primeira saida para Espinhal/
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Posto de Turismo de

EN17-1 durante 18km. A entrada de ] ‘ ‘ \ Miranda do Corvo
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MIRANDA DO CORVO

& Gondramaz

Passeio na aldeia

Miradouros

A entrada da aldeia, dois miradouros,
que emolduram a paisagem, convidam a
contemplacao.

Capela

Este imovel, classificado de inter-

esse publico, foi objecto de obras de
beneficiacdo, com especial enfoque

nos seus anexos. Assim embelezada a
capela traduz a fé das gentes da aldeia e
homenageia Albino H. Duarte, doador e
benfeitor que, num passado ndo muito
longinquo, tentou trazer progresso e
habitantes a aldeia.

Lavadouro

0 largo da capela é local de encon-
tro e tertilia, ponto de encontro de
moradores onde se trocam experién-
cias e histérias. Anexo a este largo,

o lavadouro, até ha pouco tempo
abandonado, recuperou recentemente
o seu caracter simbélico e utilitario,
inspirando a vivéncia rural de mulheres
que desde sempre ali confidenciam
segredos.

Salao de Baile

Aldeia que é aldeia tem um saldo de
baile a chamar para um pezinho de
danca todos os que querem quebrar a

monotonia. Este, um edificio de caracter
tipico, pretende aqui ficar activo por
muitos anos, depois de recuperadas as
impresssoes que o passar do tempo lhe
foi deixando.

Largos da Aldeia

Nestes espacos que sao tradicional-
mente de convivio, as horas vao pas-
sando lentamente entre dois dedos de
conversa. O largo da capela anima-se
pela proximidade de locais piblicos: o
salao de baile, o bar e o lavadouro.

Ja o largo dos petiscos, é frequent-
emente animado por petiscadas orga-
nizadas pelos habitantes.

Penedo dos Corvos

Quando as casas terminam em Gondra-
maz, junto ao Patio do Xisto, surge um
trilho pedestre que, apds poucos met-
ros, mergulha numa vegetacao luxuri-
ante submersa sob as copas das arvores.
0 ar fica mais fresco envolvido num
verde vibrante. Aqui comeca o caminho
para o Penedo dos Corvos, essa fraga
que existe para la deste bosque, pas-
sando por pontes feitas de troncos e
lajes de xisto. La chegados, o esforco
compensa: aquela encosta termina
abruptamente num bloco gigantesco de
pedra, que se ergue quase suspenso no

ar. Do seu pico, a vista abarca, 1a muito
em baixo, um vale imenso, um mar de
verde pontilhado de castanheiros.
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